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Los Artrépodos y el Hombre

L.os artrépodos en los tebeos

Antonio MELIC?

® Avda. Radio Juventud, 8; 50012 Zaragoza.

Resumen: Se realiza un breve anélisis del uso y simbologia asociados a los artropodos en los
tebeos espafioles de las Oitimas décadas a través de las historietas de Mortadelo v Filemén de

Francisco Ibhafez,

Introduccion

Las historietas son un mecanismo de comunicacién
grafico presente en gran parte de las publicaciones actuales.
Surgieron a principios de siglo en la prensa norteamericana
extendiéndose a todos los paises y adoptando diversas
formas. Actualmente se publican un buen niimero de revistas
mensuales, quincenales o semanales dedicadas exclusiva-
mente a estos contenidos que, por otro lado, tienen secciones
habituales en todo tipo de diarios y revistas generales. En
Estados Unidos son conocidas como comics, en Francia
como bandes dessinées, fumetti en ltalia, y chistes o monitos
en Argentina y otros paises de Latinoamérica. En Espafia las
historietas infantiles y juveniles son conocidas como tebeos;
las destinadas a adultos reciben el nombre de comics.

Una historieta consiste, basicamente, en una narracion
realizada a través de una o varias vifietas. Las vifietas estdn
compuestas de una parte grafica (dibujo) y de texto, aunque
en ccasiones éste puede faltar. Cada una de ellas, constituye
la unidad minima de significacién. En el limite, la historieta
puede estar compuesta por una Gnica vifieta {un chiste grd-
fico). Individuaimente, la vifieta define un espacio y un
tiempo de la accidn narrada; ia sucesion de vifietas, como
ocurre con los fotogramas de una pelicula, a mayor escala,
produce la accién, el movimiento,

La gran difusion de las historietas radica, posible-
mente, en su simplicidad, aunque ésta sea un tanto engafiosa.
La répida comprension que permiten las imdgenes o dibujos
(apoyados por el texto impreso), frente a otros medios, con-
vierten a las historietas en un mensaje ‘asequible’ y atractivo
cualquiera que sea el nivel cuitural del lector. En los tebeos,
es especialmente evidente esta accesibilidad, pues las histo-
rietas suelen ser breves (una o pocas paginas) y el argumento
narrado es sencillo y carente de complicaciones (por estar
destinado a un piblico infanti] y/o juvenil}; prima lo gréfico
sobre lo lterario, e chiste {el gag) sobre la forma y el tono,
To simple frente a lo barroco; el trazo es habituaimente Hmpio
y el argumento prescinde de referencias a temas complejos o
propios de adultos (actualidad politica, sexo...).

Sin embargo, la historieta plantea junto a una pasmosa
facilidad para su comprension algunas dificultades nada
desdefiables, tanto desde un punto de vista semdntico como
técnico. Comparativamente con la realidad (dindmica, tridimen-
sional v multisensorial), Ia historieta ¢s esttica, bidimensional y

carece de espacio para el uso de varios sentidos (sonidos,
olores y sabores quedan fuera de campo). Desde el punto de
vista técnico, Ia historieta requiere un enorme esfuerzo a
aplicar en un espacio muy reducido. Las vifietas (rectdngulos
de apenas 5 x 10 cm) deben incluir a personajes, texto, accién
y, ademas, objetos v escenario. Una pégina normal de tebeo
contiene unas 15 vifietas (la mayoria menor que la citada). La
superacion de estas limitaciones ha dado lugar al desarrollo
de una serie de recursos téchicos, exclusivos de fa historieta
como medio de comunicacidn, gue evoquen o ‘sustituyan’ a
aquellas carencias semdanticas y resuelvan estos problemas
técnicos. Podemos hablar asi de la existencia de un auténtico
lenguaje de la historieta que, como tal, debe ser aprendido
por el lector, para interpretar ¢l mensaje del autor, lo que
implica, en esencia, la existencia de un acto complejo de abs-
traccién y de sintesis.

Aunqgue destinados a un piblico bien definido, los
tebeos son una expresion o manifestacién de nuestra cultura
y, &l tiempo, un mecanismo de aprendizaje. Expresan nuestra
cultura porque transmiten una serie de arquetipos (que bien
podrian ser denominados con frecuencia estereotipos), com-
portamientos o percepciones de la realidad. Reflejan, en
definitiva, un fragmento de realidad aungue sea a través de la
Sptica de lo comico. Asf por ejemplo, en los tebeos de los
afios 70 y 80, el ‘millonario’ aparece siempre con frac, som-
brero de copa v puro, si es hombre, o traje de cola y largo
collar si es mujer; la esposa es indefectiblemente ama de
casa; los funcionarios de Hacienda son seres voraces; el arte
abstracto es obra de estafadores y sinvergiienzas; o los
insectos son, en general, bichos repugnantes...

Por su eficacia comunicativa, los tebeos son particular-
mente interesantes desde el punto de vista sociolbgico,
especialmente en décadas pasadas (pero muy recientes) en
las gue otros medios de comunicacién como cine, video, tele-
visién, libros ilustrados, etc., tenfan una presencia mucho
menor de la actual. Es indudable que los tebeos han ayudado
a transmitir a los jovenes lectores una serie’ de estereotipos
sociales {en ocasiones, nada acertados), aunque sea bajo la
apariencia de lo cémico, en ¢l momento en que éstos inician
o se encuentran en su etapa de formacidn cultural, en una
fase especialmente delicada de su proceso de aprendizaje
{infancia y juventud). :
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Fig. 1.- La arafia como elemento decorativo v comico.

Los artrépodos en los tebeos:

Como cualguier otro elemento de la realidad, los artro-
podos aparecen habitualmente en los tebeos. La forma en que
son dibujados, las expresiones y escenarios asociados a ellos
¥ la reaccion de los personajes ante su presencia constifuyen,
como minimo, un indicio de ¢dmo son vistos por la sociedad
{a través de la interpretacion que hace €l autor) al tiempo que
nos permiten descubrir gué ideas o mensajes son transmi-
tidos 2 los jovenes lsctores.

Desde el punto de vista técnico, los artropodos no son
dibujados con precisioén y generalmente consisten en unos
pocos trazos, puntos o lineas. Su fisonomia impresa sélo
permite identificar ¢} orden a que pertenecen. Muchos de
los 6rdenes existentes no aparecen nunca (por ejemplo,
Dermaptera, Homoptera, Hemiptera, Orthoptera, etc.). Los
artropodos ne son protagonistas principales ni personajes
secundarios y cuando aparecen lo hacen como motivos deco-
rativos, efectos cémicos o elementos reforzadores de
escenarios o situaciones. Todo ello es una consecuencia de 1a
dificultad general de caricaturizar 2 un artrépodo, pues son
animales cuya morfologia es poco dada a ser antropomorfi-
zada (es dificil asignarles rasgos humanos)., Existe ademas
otra causa téonica: su reducido tamafio o proporcidn con rela-
cién a la escala humana los hace pricticamente invisibles en
una vifieta, por lo que, ni siquiera, aparecen como personajes
secundarios.

En los apartados siguientes vamos a aralizar somera-
mente la presencia, uso y significado o simbolismo asociado
a los artrépodos en los tebeos espafioles de lag fltimas
décadas. Para eilo, nos centraremos en las historietas de unos
de los personajes mas famosos de nuestras historietas;
Mortadelo y Filemén de Francisco Ibéfiez.

Han sido revisadas unas 500 historietas de los perso-
najes que van de los afios 70 a la actalidad, de las que se han
seleccionado algunas vifietas a titulo de ejemplo. En general,
no se han considerado las referencias a artrépedos de
cardcter accidental, es decir, los casos en que Mortadelo, fiel
a su costumbre de disfrazarse de todo tipo de cbjetos y
animales, adopta la forma de un artrépodo. Los casos y ejem-
plos seleccionados son extrapolables a la mayor parte de
historietas publicadas en las titimas décadas, aunque es justo
hacer notar que posiblemente Francisco Ibéfiez, el autor, sea
uno de los historietistas con mejor técnica de cuantos han
publicado en nuestros tebeos y, en consecuencia, une de los
mejor dotados para utilizar a'los artrépodos en sus narra-
ciones.
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Fig. 2.- La arafa como etemento simbdlice o reforzador.

1) Aracnidos

La figura de la arafia y de su tela -juntas o por sepa-
rado- es un motivo comiin, habitual en ias historietas. Con
mucho es el més frecuente de los relacionados con los artré-
pedos a consecuencia de log siguientes motivos:

a) Sus figaras son ficilmente reconocibles, tanto en el
caso de la arafia como de la tela, por lo que la asociacién
entre simbolo y animal resulta inmediata.

b) El dibujo es elemental, simple. La arafia suele con-
sistir en un punto mis o menos grueso vy un nimero
indeterminado de patas (de cuatro a seis; casi nunca ocho); Ia
telarafia consiste en un tridngulo del gue cuelga, en oca-
siones, un hilo mas largo del que pende la arafia.

¢) Ei potencial técnico, simbélico y ¢dmico de la arafia
es muy elevado ¢n relacién con su ‘coste de produccién’
{dibujo) y espacio requerido para representarla.

La arafia y su tela es utilizada habitualmente:

A) Como elemento decorativo.

La historieta estd compuesta por una sucesién de cua-
drados o recténgulos en cuyo centro se desarrolia la accion.
Elio plantea el problema de ‘rellenar’ las esquinas mediante
elementos decorativos que resulten apropiados. La aso-
ciacidn resulta inmediata: los rincones son lugares aptos para
la formacion de telarafias (fig. 1). Esos rincones de la vifieta
coinciden frecuentemente con los de la habitacién en que se
desarrolla 1a accién y no es extrafio que sean utilizados para
dibujar una tela {con o sin arafia).

B) Reforzamiento de ideas.

El dibujo de historietas requiere una gran precisién y
una enorme habilidad para recrear ambientes en muy poco
¢spacio, ya que la trama de la historia narrada requiere para
si la mayor parte de dicho espacio.

Esta limitacién exige que los ambientes o escenarios
sean identificados précticamente con un paisaje v una serie
de objetos o figuras que a lo largo de la historia van a ir refor-
zéndolo. Las arafias v sus telas son muy wtilizadas con esta
funcién. Por ejemplo, son inevitables en sétanos, cavernas,
afcantarillas, etc. Igualmente aparecen cuando se pretende
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introducir a los personajes en ambientes Higubres: castillos,
cementerios, casas encantadas, etc. Implican, en cierta
forma, lugares oscuros y situaciones potenciales de panico o
{eITor.

Las telas son también utilizadas como elemento que
denota suciedad, abandono, pobreza y ruina. Son un simbolo
perfecto pasa indicar la indigencia mds absoluta cuando
cuelgan de un bolsitlo vacio o un personaje (fig. 2).

Sirven también, utilizadas como anténimos, para
denotar inmovilidad, pereza o escasa actividad, Para repre-
sentar un objeto que se usa poco o a alguien poco laborioso
se le dibuja con una telarafia.

Aparecen en ocasiones como simple objeto de atencién
de alguno de los personajes para sefialar, en una asociacion
de tipo fonético, que ‘estd pensando en las musarafias’.

C) Como elemento cdmico.

Todos los elementos anteriores pusden tener, al mismo
tiempo, una finalidad comicz més o menos accidental (ver,
por ejemplo, I fig. 1). En raras ocasiones, sin embargo,
forman parte de la accién principal y su vnico objeto es
estrictamente comico. El caso mds habitual hace una refe-
rencia directa a la aracnofobia, presentando a sefioras {por lo
general maduras y orondas; nunca chicas jovenes y esbeltas)
sufriendo un ataque de nervios ante la presencia de una
pequefia arafia. Las migales, en alguna ocasion, son utili-
zadas como elemento terrorifico por el temor a su mordedura
¥y veneno.

D) Como elemente técnico que proporciona dimen-
5i6n o sensacion de profundidad al escenatio.

La estructura de la historieta en vifistas consecutivas
y los colores planos exigen al dibujante que incorpore
slementos decorativos que den profundidad a Ja escena (tridi-
mensionalidad) y rompan la linealidad narrativa. Ello se
consigue eliminando algunos margenes de la vifieta, alter-
nando planos de los personajes (con técnica cinematogréfica)
o mediante objetos situados a diferente distancia del foco o
punto de vista del lector: por ¢jemplo, paredes perpendicu~
lares que forman rincones, etc. El punto de unidn de dos
paredes es ficil de dibujar (es, en esencia, una raya vertical
que corta la vifieta detrds de los personajes), pero no da pro-
fundidad por si misma si, a su vez, no se dibujan otros
objetos en ambas paredes (por gjemplo, un cuadro y una ven-
tana) o -la solucién més simple- una pequefia telarafia en un
punto cuaiquiera de la unidn. Este diminuto tridngulo tiene la
virtud de situar en perspectiva todo ¢l decorado (fig 3).

Las tres funciones iniciales (A, B y C) son aplicables,
en mayor o menor medida, a todos los demads artropodos que
aparecen en las historietas de los personajes. Sin embarge, la
filtima (D) es wna funcidn técnica exclusiva de la arafia y su
tela.

Respecto a la identificacién taxonémica de las arafias
en las historietas solo puede hacerse al nivel de hipdtesis.
Ademas de las migales (Mygalomorpha), las especies que
aparecen en las historietas de Mortadelo y Filemén son gene-
ralmente especics urbanas presentes en el ambito doméstico
o bien en sotanos y ruinas. Eilo nos permite suponer que per-
tenecen a las familias Pholcidae (arafias de patas largas que
construyen grandes telas en los rincones) y Agelenidae (posi-
blemente, las ‘arafias peludas’ a que se alude en ocasiones
sean Tegenaria sp., género de un cierto tamafio que en el
ambito urbano presenta numerosos pelos visibles, ver fig. 4).
Curiosamente las arafias no suelen ser representadas en su
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Fig. 3.- Telarana como elemento técnice de perspectiva
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Fig. 4.- La arafia como elemento comico enfrentada a su destino
natural en las historietas.

habitat natural, el medio silvestre, ni siquiera las familiares
constructoras de telas orbiculares, pues para reforzar estos
escenarios se utilizan ofros artropodos {raariposas y coledp-
teros).

En menor medida que muchos otros artrépodos, las
arafias son figuradas como animales repugnantes, especial-
mente si son ‘peludas’, huyendo o amenazadas de ser
aplastadas sin otro motivo aparente que el asco que producen
a los personajes.

La valoracién ‘social’ que se desprende de las arafias
desde el punto de vista de las historietas es, pues, moderada-
mente negativa. Aunque representan en ocasiones la ruina, la
suciedad, producen fobias y asco o repugnancia y pueden
picar {aspectos todos ellos negativos), en general son consi-
deradas animales comunes, inofensivos y apenas molestos
hacia los que no existe, salvo raras excepciones, ningtn tipo
de animadversidn por parte de jos personajes.

Ademas de las arafias {(draneae), sélo podemos citar la
aparicidon esporddica de un miembro de otro de los Grdenes
de Arachnida: el escorpién. Acaros, solifugos o pseudoscor-
piones son animales inexistentes en las historietas. El
escorpion es un animal maligno, peligrose, habitualmente
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Fig. 5.~ Los artzépodos como objeto inanimado.
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Fig. 6.- El cangrejo como arma peligrosa.

malhumoradoe y con una manifiesta actitud agresiva hacia el
ser humano, a quien pica infaliblemente tan pronto como es
molestado, En general es utilizado como elemento comico de
fa accién; como figura decorativa o reforzadora sélo aparece
¢n zonas desérticas. La especie representada es siempre de
morfologia cercana a nuestro escorpién amariilo {Buthus
oceltanus) y nunca la de la otra especie ampliamente distri-
buida en la Peninsula Ibérica (Euscorpius flaudicaudis, tal
vez por ser de menor tamafio e inofensivo). La valoracidn que
se hace del escorpién es muy negativa.

2} Crustaceos

Los crustaceos no son infrecuentes en las historietas de
Mortadelo y Filemon, pues cumplen tres funciones:

a) Elemento decorativo para reforzar ambientes pla-
Yeros o marinos.

b) Objeto, cuando se representa una comida suculenta.
El animal dibujado en este caso suele ser una langosta o
bogavante como simbolo de producto caro y exquisito, Ei
animal carece de rasgos comicos y aparece inerte en el plato,
como un objeto manimado (fig. 5).

¢} Elemento cbmico vinculado a la accidn a través de
centollos y cangrejos marinos de gran tamafio, a los que se
representa como animales agresivos, de ojos enfurecidos y
pinzas desproporcionadas que suelen utilizar para pellizcar a
los personajes. No es extrafio que aparezean usados como
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arma (fig. 6) 0 como tortura suprema (fig.7), por lo que sus
connotaciones son totaltmente negativas en este contexto,

3} Miriapodos {ciempiés y milpiés)

Apenas aparecen, Cuando lo hacen representan meta-
foricamente la rapidez en la huida por la asociacién con el
nimero de patas (fig. 8). La tnica clase representada es
Diplopoda (milpiés). La valoracién es neutra.

4} Insectos

Los insectos estin bien representados en las histo-
rietas. Sus funciones varian segiin el orden a que pertenecen.
La que sigue, es una lista de los principales:

a} Coledpteros

Con frecuencia es un mero elemento decorativo. Es
representado como un animal torpe (tal vez por su vuelo
poco habil), dotado de élitros duros (ver fig. 9) y candidato
permanente 4 ser aplastado por porteras, conserjes v personal
de Hmpieza en lo que seguramente es una cierta confusion
entre escarabajos (tenebridnidos tipo Blaps) v cucarachas, el
insecto ‘repugnante’ por excelencia y que, tal vez por eflo, no
¢s dibujado nunca {aunque su nombre es muy utitizado como
insulto entre personajes).

Respecto a la valoracion que se desprerde debe distin-
guirse cuando se trata de especies confundidas con biatidos,
en cuyo caso es negativa v cuando se trata de elementos
reforzadores alegéricos a la primavera o vida campestre (nor-
malmente a través de coccinélidos de vuelo inseguro), en la
que resulta positiva,

b} Lepidépteros

Las mariposas son una figura tipica que acentfia Ia
salida al campo de los personajes, en su mayoria urbanos.
Representa, con el mismo sentido, a la primavera asi como 2
otros sentimientos que, metafdricamente, elevan el espiritu
{por ejemplo, el amor, ver fig. 10). Son, pues, uno de los
pocos insectos admirados, valorados positivamente y vincu-
lados & sensaciones agradables. Tal es el caso que con
frecuencia los dibujos de sus alas son exagerados hasta hacer
de ellas auténticas composiciones sicodélicas.

Todas las especies representadas son diurnas (ropalé-
ceros).

Por contra, las orugas representan animales glotones y
voraces, por o que su valoracién decae considerablemente
para los estados preimaginales, Bl ejemplo mas habitual -uti-
lizado como elemento cédmico- son los destrozos producidos
en la ropa por polillas.

¢} Himendépteros

Abejas y avispas son representadas come animales
muy agresivos, peligrosos incluso, cuando atacan en forma
de enjambre enfurecido. Las colmenas son fuente inevitable
de problemas para los personagjes que habitualmente termi-
natdn por golpear accidentalmente (fig. 11). Son animales
vengativos, muy feroces y perfectamente organizados para el
ataque en grupo (fig. 12). Las consecuencias de sus pica-
duras, de las que sdlo puede huirse sumergiéndose bajo el
agua, a menudo desfiguran a los personajes hasta limites
monsiruosos. Evidenternente, la valoracidn es negativa.
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Fig. 7.- Los cangrejos son una tortura perfecta.
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Fig. 8.- Unc de los escasos miridpodos de los tebeos.

Fig. 10.- La mariposa simboliza la Primavera, y otras cosas...

Menor agresividad se imputa a las hormigas, que suelen ser
meras figuras decorativas o reforzadoras del medio silvestre,
aungue aparecen cominmente come bandas organizadas de
ladronas de comida.

&) Dipteros

Después de las arafias, los dipteros son los artrépodos
que con mayor frecuencia aparecen en las historietas a través
de dos animales de connotacidn bien diferente.

El primero de ellos es la mosca, técnicamente tan facil
de dibujar como la propia arafia. Es utilizada exclusivamente
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Fig. 11.- Entusiasmo de Filemon ante ef hallazge de una rara
mariposa y... accidente a la vista.

como elemento decorafive y reforzador de ambientes o ideas.
En general denota lugares o personajes sucios (cubos de
basura, animales domésticos), pobreza {revoloteando sobre
mendigos, hippies}, ambientes risticos (establos, casas, cam-
pesinos y animales de cria), enfermedad de personas o
anirnales (ver fig. 13) y muerte.

También, con un sentido menos negativo, sirve para
representar a Jos personajes desocupados, tal vez por afinidad a
frases coloquiales como ‘papar moscas’ y ‘cazar moseas’ cuyo
significado es ocuparse de cosas intitiles o estar sin hacer nada.
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Fig. 12.- Abejas v avispas son siempre fuente de problemas.
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Fig. 13.- Entre los simbolismos asoclados a ias moscas se
encuentra la enfermedad v la muerte,

La valoracién es moderadamente negativa, pues aunque
estdn asociadas a hechos o situaciones desagradables, apa-
recen como poco o nada molestas respecto a los personajes v
éstos no manifiestan ninguna animadversién hacia ellas,

Sin embargo, existe otro diptero, el mosquito, que
suele ser representado como un animal villano y muy agre-
sivo, una suerte de pequefio vampiro dedicado a molestar a
los personajes y muy temido por ellos (fig. 14). Las conse-
cuencias de su picadura son exageradas, produciende
enormes abultamientos en la cara de las victimas. Curio-
samente nunca aparece alimentindose, es decir, chupando
sangre. Es un animal feroz ~tal vez el peor considerado junto
al escorpidn v la avispa-, astuto y traicionero. Dado que
puede confundirse con la mosca (sucia pero inofensiva) no
se utiliza como elemento decorativo; es, pues, una figura
activa que forma parte siempre de la trama.

La valoracidn es muy negativa.

e) Otros insectos

Aunque esporadicamente pueden aparecer otras espe-
cies apenas son significativas como elemento decorativo o
comico de la trama.

Tan s6lo aigunos artrépodos pardsitos de animales v
personas dan un cierto juego al autor. Asi es habitual que

Fig. 14.- Los mosquitos se encuentran entre los artrépodos
mas temidos

cuando aparezca un perro, junto a algunas moscas revolote-
ando a su alrededor, salten algunos puntos (pues en eso
consiste el dibujo)} que representan pulgas y que, con fre-
cuencia, pican a los personajes.

A modo de desenlace

La sociedad utbana, la que en definitiva es represen-
tada en la mayorfa de las historietas, ve 2 los artrépodos
como elementos asociados a ambientes sucios y poco higié-
nicos o como encmigos agresivos. Con excepcidn de las
mariposas diurnas, la valoracién es siempre de tipo negativo.
Las historietas recogen esta percepcidén ‘social’ al tiempo que
actian como transmisores propagéndola a las nuevas genera-
ciones,

Los artropodos representados son en su mayoria
urbanos, por 1o que su destino “natural” es ser aplastados por
los personajes; en los restantes casos, son simples motivos
decorativos del medio natural. Pero incluso en éste, con fre-
cuencia, son representados como especies agresivas hacia el
ser humano (abejas, escorpiones, cangrejos, mosquitos...).
Sdlo moscas y arafias (en el medio urbano) son soportados
sin despertar malos instintos en los personajes, tal vez por
inevitables, mientras en el ambiente campestre, mariposas ¥,
en menor medida, algunos coledpteros, son capaces de ser
admirados.

Nota Final: Los entomélogos

Los entomdlogos no suelen aparecer en las historietas
salvo como personajes obsesionados, tal vez transtornados, y
dispuestos a pagar enormes sumas de dinero por un ‘raro’
ejemplar de lepiddptero (ver fig. 11: Filemdn ha descubierto
un valiosisimo ejemplar de mariposa). No es éste el lugar
adecuado para analizar la cuestion, pero resulta evidente que
ia Entomologia queda limitada, en los tebeos, al simple
coleccionismo de mariposas en sus aspectos mdas banales y
mercantilizados.

Objetos y sujetos de la Entomologia ne podemos estar
muy satisfechos con la imagen que de nosotros tienen los
protagonistas de Mortadelo y Filemén. ;O deberiamos decir
‘tiene 1a Sociedad’?





