INFORMATICA ENTOMOLOGICA (1)
CONSEJOS Y SUGERENCIAS PARA UNA MAYOR COMPATIBILIDAD ENTRE
BASES DE DATOS ENTOMOLOGICAS

Diege Garcia Gerveno

RESUMEN: Con ol presente trabajo, dividido en varias partes gque irén apareciendo sucesivamenie, no se pretende
crear un "perfecto manuel" paras informéticos, sino dar uns ides aproximads de lo que que pusde conseguir con ios
ordenadores personales actuales, al tiempo que ee orienta a los recién iniciados hecie el uso del software més
adecuado pava cada caso. Asimismo se sugiere une estructura de base de datos general penseda pars la gestidn de

datos entomoldgicos.

La aparicién de log ordenadores personales
tal ¥ como log conocemos hoy, es decir, con una
combinacién espectacular de potencia, poco
volumen, ¥y precio bastante asequible, ha supuesto
un intento por parte de los usuarios finales de
adaptario a casi cualquier situacién en la que se
requiera una mAaguina que procese informacién &
gran velocidad, ahorrandonos tiempo g
aburrimiento, sintomas estos que solian atacar la
moral de cuslquier entomélogo cuando se disponia
por enésima vez a ordenar y clasificar debidemente
gu colecciém. Todos tenemos en mente la topica
imagen del entomdlogo “antiguo”: sefior de grave
compostura que, debide a la gran cantidad de
tiernpo libre de la gue disponia, dedicaba todes sus
esfuerzeos y energias en capturar cuanto bicho se
eruzays en su camino, con rouy pocos resultados de
cara al avance cientifico. Esta esiarmpa, cdlara
referencia & la opinién que el vulgo venia teniendo
de nuesire gremio, bastante errénes por suerte, ya
resulia bien poco corriente entre nuestros coleges.
Cualguier entomdlogo que se precie, casos
peiquidtricos aparte, intenta por todos los medios
que su trabajo de recoleccion e identificacion dé
algin fruto patente. Hasta ahora esto se conseguia
tras varios afios de itdnico esfuerzo: una Vez que
ge terminaba la recoleccidn habia que tomar debida
nota de todes los descubrimientos de mayor ©
menor importancia realizados durante la jornada
para recopilarlos més adelante, cuando se
intentaba preparar algin trabajo.

81 lo que se intentabs era simplemente
comparar datos para detectar nuevas citas y
amplar el conccimiento de la fauna de una zona
determinada, el proceso era relativamente sencillo.
Pero cuando lo que se pretende eg orear una serie
de mapas VUMM de distribucion, o graficos
egtadisticos de la poblacién, o simplemente listar
una serie de categorias taxondmicas teniendo en
cuenta alguna condicién méas o menos compleja,
todo el panorama se transforma. Todos
comenzamos con cierta alegria el {rabajo, pero
cuando descubrimos lo arduo del mismo, la moral
nos queda a la altura de los talones. Resulta casi
imposible elaborar un fichero "clasico" en el gue
todas log datoz aparezcan ordenados de varias
maneras para poder disponer proniamente de las
oites precigas. Adn asi, hacer un listado de clerias
dimensiones a partir de datos en fichas podria
resuliar traurético para la salud mental de
cualquier entomdlogo. ¥ todo esto teniendo en
cuenta el tiempo desperdiciado en ello.
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El ordenador personal es la herramienia
adecuada para hacer todo esto con un ecoste minimo
en tempo ¥ minutas del peiguiatra.

Muchos siguen reaciog al empleo de estas
herramisntas por considerarlas excesivamente
complicadas o peligrosas para el crecimiento del
empleo. Yo, particularmente, creo gue mucho més
peligrosas resultan algunas Administraciones del
Hetado, ¥, en cambio, nadie intenta boicotearlas tal
v como se hace con la imagen del ordenador. Otros
plensan que estes magquinas s6lo pretenden
sustituir al hombre ¥y que no comenten més gue
errores. Por suerte son cada dia menos log gue
opinan ésto. Estoy seguro de que todos habremos
escuchado hasta la saciedad que no son los
ordenadores los gque se equivocan, sino los que los
programan. Por Gltimo podemos enconirar guien
plensa gue son ertefactos maravillosos capaces de
hacer de todo ¥ gue tienen un enanito dentro de la
caja de metel que es el gue piensa por nosotros.
Bstos son  los peores. Cuandoe, ya tarde
normalmente, descubren que los ordenadores son
gimples tontos rapidos, suelen ser peor que los
fumadores arrepentidos, que no paran de decirte lo
muche que les molesta el humo aungue no estés
fumando. Debemos verlos como lo gue som
herramientas de gran potencia para el manejo de
informacién que pueden hacer nuestro #rabajo
mucho més agradable y rapido.

A partir de este punio voy o comenzar a
hacer referencia a uns serie de conceptos gque
deben ser sobradamente conocidos para cualquier
aficionado al campo de la informatica. 8i no se
conociers, alguno de ellos, recomiendo consultar
algin libro especializado de los muchos gue
imindan el mercade a precics verdaderamente
exorbitados (y luego dicen que no se lee lo
suficiente en este pais). Aclarar cualquiera de estos
conocimientos se sale del propdsito de esta serie de
articulos y continuar adelante sin entender el
gignificado de lo que es un sistema operativo,
hardware, base de datos, etec. puede resultar
peligroso para la meninge de los que lo intenten. De
todas formas, cualquiera gue haye llegado leyendo
hagta equi tiene gue ser porque sienta un desprecio
absoluto por sus neuronas o porgue se encuentre
gentado en el cuarto de bafio ¥ se le haya agotado
el papel higiénico; asi gue, i misino.

Un grave problema, que tiene la informétics
actualmente es que e! hardware va muy por
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delante del software. Visto con un gjemplo practico,
esto quiere decir que, mientras ya existen micros
486 o incluso Pentium capaces de irabajar en
multitarea, © Tmoemorias de varios megas de
capacidad a bhajc costo, el sistema operativo
MBS /D08 no puede direccionar més alia de un mega
por si sclo y se comporta de cara al micro
iratandolo como si de un 8086 se iratara. Hs como
a8l nos empefdramos en usar un arado romano
arrastrado por un John Beere de iliime modelo
para labrar un ocampo. Esia situacién se ha
solventade en parie en los Gltirmos tiempos gracias
a la aparicién de algin que oiro programa, como
por giemoplo el Windows, que crea un entorno de
frabgjc muy particular, que nos permile
aprovechar al maximo las caracteristicas de cada
ordenador, ¢ de gistemas operativos mucho més
potentes de cara al hardware que el popular (e
insulso) MS/DO0S. Enirando ya definitivamente en
materia, todo esto nos viene a demostrar que
ciertos modos de trabajar con bases de datos
resultan por completo obsoletos. Vayamos por
partes. Si hace unos pocos afios {dos o fres a lo
sumo), un entomologo se decidia a crear una base
de datos para gestionar su coleccién y me
preguntabsa que programs. gestor de bases de datos
utilizar, yo aconsejabs sin dudar el conocide dBase.
Las necesidades de un  entomélogo son
exiraordinariamente reducidas, desde el punio de
vista de programacion de basea de datos, por
supuesto., Bl nimero de regisiros que puede
aloanzar una base de este tipo no es muy elevado,
s6lo de alguncs millones, y la relacionss entre
distintas bases son muy sencillas, asi como sus
indices. Resulta, pues, desde cualquier punto de
vista, un tremendo despilfarro utilizar gestores
capaces de indexar varios millones de registros en
un segundo, o de inferaccionar con el disyuntor de
furcios megaloplasmético de la cadena del waber.
Viene & ser como coloear una panialla de cine de
seis por ocho metros en el comedor de tu casa para
ver la televigion., El JdBase se ha extendido
magivamenie desde sus inicios scbre todo por una
razén  muy concreta, gue serd el pie del resto de
trabajos scbre el temsa que iré preparando: porque
crad un estandar universalmente aceptado al
desarrollar los archives de extension DBF ¥
porque el lenguaje que los gestiona reaulia ger
tremendamente flexible, de tmuy facil manejo ¥y
rapido de aprender.

De hecho, a partir de la versién ires del
dBase comenzaron a aparecer a su sombra una
gerie de lengusjes muy parecidos gque manejaban
ficheros .DBF ¥ que, en sus inicios, resultaban casi
completamente compatibles con el propio dBasge. A
todos estos lenguajes se les denomina con el
apelative cornin de lengusjes XBase y se prooura
mantener una serie de estandares que no los haga
alejargse mucho de su predecesor. Entre ellos
destaca gin duda alguna, el compilador Clipper.

Cuando alguien encargaba una aplicacién
escrita. en dBase, se veia obligado a comprar el
propic dBase, ya que, al tratarse de un lengusje
interpretadoc (por lo menos en sus primeras
versiones) era necesario arrancario para gjecutar
1a aplicacion. En este estado de cosas Hegd Clipper.
Se trata de un lenguaje completamente compatible
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con ¢l estandar XBasge, que compila ¥ luego enlaza
las aplicaciones que programemos. Esto guiere
decir que el resultadoe final serd un archivo de
extengion JXE totalmente independiente del dBase,
y, lo mis importante, que manejard archives de
bage de datos con exitensién DEF™ ! En el Gnico
punto donde se aparta un poco del dBase es en sus
indices, que tienen una exiensién diferente (NDX)
¥ que son mucho més rapidos.

Apliquemos todo lo que hemos dicho a un
caso préctico: mi amigo y colega Daniel Grustin
(amplamente conocido por haber lHegado a un
estado de casi perfecto equilibric entre sus
actividades entomolégicas ¥y raritalesd me ha
encargado una aplicacién que le permifta realizar el
mapeado de sus capiuras autométicamente (iluso
&l). El hecho de que haya que utilizar posibilidades
mas © mencs avanzadas (como pueda ser
presentar en pantalla un maps en rmodo grafico),
hace que el dBase sencillamente no nos sirva, Y
aungue Clipper tampoco tenga posibilidades
graficas, resulta que se le pueden afadir librerias
con funciones que se las darian. Clipper esid escrito
en €; por lo tanto, se puede desarrolar una funcién
en C, comoe pueda ser iniclalizar el modo grafico,
que se pueda llamar desde Clipper ¥ gue nos
permita,  alcanzar nuestros objetives. Tna vez
elegido el lengusje de programacién, debemos
degsarrollar la estructura de la base de datos que
soporte la informacion a manipular. Y aqui sf que
regulta casi imprescindible el uso de dBase, ya que
nos facilitard la tarea de crear el archive DBF,
mucho més complicada gi sdle utilizdramos Clipper.

La estructura de cualquier base de datos,
estd compuesta por una serie de redistros divididos
en campos. Hatos campos los agruparemos en
varios blogue 5 gegin la informacidén que
contengan; estos bloques no se refigjardn en
ninguna. parte de la base de datos, pero nos darén
una idea de lo que queremos realmente. Los
campos a uUtilizar log elegiremeos luego. En primer
lugar, como no, la identificacién de la especie. i
usdramos varios campos para hacer esio, nuestro
trabajo seria extremadamente largdo, drduo, pesado,
¥ hasta peligroso para nuestra médiula espinal. ¥ si
no, haced la prueba: teclead en vuestra base de
daios unas trescientas veinficuatro veces el nombre
Palasochrysophanus hippothos. Cuande vayais por
la ciento cusrenta y nueve, ya me contarels. Lo que
habria que hacer es codificar cada especie con su
correspondiente familia, superfamilia y orden. En
nuestro caso podria quedar como se ilustra en la
figura 1. Con ello conseguiremos:

12 Teclear mucho menos

2¢ Localizar rdpidamente los giemplares de la
misma familia, fribu, orden, ete

3% Jer elegantes

4¢ Minimivar neuronas

Todo esto implica de por si la existencia de
al menos dos relaciones distintas: la primera con la
nombres de (por gjemplo) las espeoies clasificadas
hasta la fecha en Aragén (nuestro casc), y la
segunda eon los nombres en clave de cada una de
las citas. Esta forma de trabsjar sugiere el empleo
de una aplicacién especifica, ya que con un
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roanejador de bases de datos simple, como el dBase,
geria. peor el remedio gque la enfermedad; ja ver
quien ez el listo que se aprende los nombres
cientificos de cada especie junto con su clave de
codificacidn correctal.

Bn un segundo bloque de datos atacariamos
de lleno la localizacién de cada cita. Nuevamente
nos dard més potencia una relacién que nos indique
mediante claves cada una de log lugares visitados.
Por ejemplo, yo utilizo un sisterma muy simple:
asignar a la primera excursidn del afio ¢l nlmero
uno, a la segunda la dos, ete. junto con las dos
1iltimas cifras del afio. Bl quinto Ilugar visitado del
afio 88 seria "0B/89", que en mi libro de registro
me indica que se trata de Gratal, el 1 de Mayo de
1982, en el término municipal de Arguis, a 1400
mis. de altura, de coordenadas U.T.M.
BOTYMO885, que figura en el mapa 284 del
Bervicio Geografico del Hjército, ¥ que yo lesgue
muy cansado después de una largs ascensién. Toda
esta informacién en |B caracsteresl... {excepto lo de
mi eansancio, que todavia lo guardo en un par de
conexiones neurcnales que me socbran...}

Y, por ltimo, el inevitable campo ds
"observaciones”. Aqui se guardarian los inefables
comentarios acerca de si el bicho "descansaba
apaciblemente gobre una linda florecilla silvestre" o
el inescrutable y, por desgracia, tipico, "feratologia
extrafia. parecida a un pennis hiperdimensionado
sobre la mona aniero-posterior del hemielitro
izquierdo, baje mancha cosbtercidea del ariejo
subnumerario wveinticinco'. VYo, pariicularmente,
suelo méas bien fomar notas del tipo "hallada
extensa colonia bien representada junto a
imponente maciza de origen nérdico bafiandoge en
top-less a escagos 100 metros, ¥ sin sintomas
aparentes de malformaciones ginecolodicas", gue
me han costado méds de un pescozdén por parte de
mi novia, especialmente ciando tomo folografiaa.

Muchs gente preguntard: gy los datos de
ntamero de giemplares, sexo, ete? Bien, pues la
solucién consiste o bien en erear pequefios campog
(y, ademas, muy pocos campos) para estos ¥ otros
datos de corta extensién, o bien inecluirlos de algin
modo en el campe de identificacién. Cualquiera de
los dos métodos sirve, Tened en cuenta una cosa
fundamental en el mundo de la informaética: no es
mejor el mas gabe de ordenadores ni el que tiene el
mejor equipo, sino el que al iniclar un trabsajo sabe
qué resultados gquiere conseguir, escoge la
herramientas (programas), adecuados y resulia
claro y conciso en sus métodos. Aqui esta la clave
de un buen programs: concisidn y claridad. Las
egtructuras méds simples, (con pocas ramas), ¥
muy generales, (que sirvan pars mucheas cosas),
son las que mejor resultado dan.

Bueno, agui termino mi exposicidn.
Acompafio una gerie de figuras gue iustran la
estructurs de la base de datos gque propongo, ¥ que
me servird de punto de referencia a la serie de

trabajos qur seguirén a éste. 8i alguien ha
conseguido llegar hasta aqui... jenhorabuenal,
prometc ser menos aburride en sucesivas
ocasiones.
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Kjemplo practico de codificacion de una
identificacién de cara al manejo de una
base de datos:

LEP:PP /A.l.1

NOMBRES SUPRAGENERICOS:
ORDEN: LEP -> LEPIDOPTERA.
FAMILIA: PP ->PAPILIONIDAE

NOMBRES ESPECIFICOS:

GENERO: A > PAPILIO

RSPECIE: 1 ->NMACHAON

SUBESPECIE: 1 -> HISPANICUS
figura n*1
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POSITO GEN

BASEDEDATOS:;

VEELACION n* 1

VEELACION nt 2

VEELACION n? 3
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INSECTA.
CITAS
NOMBRE TIPQ
ESTRUCTURA: CAMPO 1: CITA CARACTER
CAMPO 2: LOCALIZACION CARACTER
CAMPO 3: OBSERVACIONES MEMO
IDENTIFICACION
NOMBRE TIPO
ESTRUCTURA. CAMPO 1. CETA. CARACTER
CAMPO 2: OBRDEN CARACTER
CAMPO 3: FAMILIA CARACTER
CAMPO 4: GENERO CARACTER
CAMPO 5: BESPECIR CARACTER
LOCALIZACIONES
NOMERE TIPO
ESTRUCTURA.: CAMPO 1: LOCALIZACION CARACTER
CAMPO 2: LUGAR CARACTER
CAMPO 3: FECHA FECHA
CAMPO 4: ALTTTUD NUMBRICO
CAMPO B: COORDENADAS UTM CARACTER
CAMPO 6: OBSERVACIONES MEMOC




